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2 zaruri, 1 jeton pentru fiecare CUM gE JUHCFW

jucdtor. eFiecare jucdator isi agazd jetonul pe cdsuta de start. Unul dintre jucdtori d&
cu zarul @ Culoarea care iese indicd jucdatorul care incepe partida.

gCOPUI. JUCUI.U' *Pe rand, fiecare jucator da cu zarul {33) si Tsi mutd jetonul urménd traseul

Castigd primul jucdtor care ajunge de pe munte. Dacé ajunge pe o cdsuid cu instructiuni, trebuie sd le

la sosire dupé ce a dat cu zarul si urmeze. Casuta Vreme rea: Pentru a avansa de pe aceastd césuté, dd

a obtinut numdrul exact de puncte. cu zarul (@)si ramai pe ea pand cand iese culoarea indicatd.
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MATERIALE:

2 zaruri, 1 jeton pentru fiecare jucdtor,

CCOPUL JOCULUF

Castigd primul jucdtor care ajunge la sosire

2-6

GURCAIDE | .25,

dupé ce a dat cu zarul si a obtinut numdarul

exact de puncte.

(UM SE JOACA?

« Fiecare jucdtor isi asaza jetonul pe
cdsuta de start. Unul dintre jucdtori
dd cu zarul @

Culoarea care iese indicd jucatorul
care incepe partida.

e Pe rand, fiecare jucdtor da cu zarul
si isi mutd jetonul de-a lungul
cdsutelor. Dacd ajunge pe o cdsuta

cuinstructiuni, trebuie sale urmeze.
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